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ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


À Dimensão está 
abrindo novas lojas pela 
cidade para facilitar o 
acesso de novos clientes, 

Procure hoje mesmo uma 
репо de você e venha 
conhecer o que há de 
melhor em videogames. 


TATUAPÉ 

R. Santa Мошы 107 
СЕР 03084 

Tels.: 247.7461 - 296.4928 


VILA MARIANA 

R. Afonso Celso, 774 
CEP 04449 

Tels.: 884.8154 - 884.8152 


CENTRO 

R. Xavier de Toledo, 210 
2º andar - CEP 01048 
Tels.: 36.3226 - 34.8394 


SANTANA 
R. Alfredo Pujol, 481 
СЕР 02047 


| SANTO ANDRÉ 


R. Padre Manoel da 
Матра 236 


CAMPINAS 
Ау. Andrade Neves, 1654 
(Castelo) - CEP 13045 


FREELA - 204.9744 
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Então conta com a CASA & VIDEO, 
onde você sempre encontra os últimos 
lançamentos em equipamentos e 
cartuchos pelo menor preço e gente 
especializada para demonstrar, dar 
dicas ou até só pra bater um papinho. 


LOCADORAS: Atendimento Especializado pelo Fox (021) 201-8991, 





A CASA DO VÍDEO GAME 


RIO DE JANEIRO: Copacabana - Ria Barata Ribeira, 307 - Lj. -Tels.- 237-2946 - 255-5685 * Copacabana- Ron Hil&cio de Gouvei, 65. Ge 310- T4.:255.4583 » Miller: Rua Mancela Barbosa, 1 «51. 108 Tel. 591-53 Ba 
« Tijução Ava Conde do Bonfim, 10651. 2028 204 - Tel. 284-4167 * Tijuco - Run Conde de Bonfim, 615 L. M1 “Tais: 288.976 - 288-9011 - + Niterál Shopping - Rea da Concnicao, 188 - 1]. 142 Tel 719 1238 
ulà 22h; * Centra Rua do Riarbsela, 161 - Lj. C - Tels: 221-1386 - 22] 1433 я Compa Grande - Ron Coreeel Agastinha, /6 - 31, 202.2 204 - Calcadao - Tal.: 324-8487 * Madureira Pála 1- Er. do Parteln; 99 


2? Pio 230, 201, 204 à 295 - Tola: 350- 1145 - 259.7022 * Barra - Av. dos Américas, 3938 - Bl. Ii- G. A- Esp 
s BRASÍLIA: SCLN; 209 - Bi. D - Lj. 13.- Tel: 272-1608 *Taguatinga - C12 ls. 0007-21. 6-1 02 - Te. 





lanada da Barra qe lodo da Cono Económico Federal "Coles Pen. do Pacificador, 51 - Tel: 771-7552 
552.5747 * GOIÂNIA: Rua Novesto, 857 Sator Sul - Tel.: 241-4827 





MICKEY MOUSE Temos duas boas notícias para você leitor. À Pas ё 


Sons, gráficos e emoções radicais nesta дате | que a sua Ação Games, a partir deste número, passa a ser 
da Sega para o Master System e Mega Drive (pág.34) mensal. Isso mesmo: ela estará nas bancas todos 08 meses, 
trazendo as novidades, as superestratégias e as malérias 

SUPER especiais que você quer ler. A segunda boa noticia € que a 

FAMICOM revista passa agora a ser produzida pela Editora Azul, 


| uma empresa que está no pique das publicações especial 
кн желке Bb zadas como a nossa Ação Games. Sucesso desde q primei 
ма ro número, a revista está entrando numa nova fase & mais 
Super Mário 4 é um do que nunca, sua participação é importante, Você tem um 
de seus jogosipãg.12) truque radical? Gostaria de ser piloto de uma superestra- 
tégia! Então escreva para a gente, mostre que você & um 
verdadeiro fera. E vamos curtir a nossa Ação Games _ 
agora, com continue infinito. 








z X. 
аа 
За 
б Cartas 
ESWAT Os leitoras tiram dúvidas e dão sugestões 
Depois desta superestratégia nada 8 Shots | 
mais será segreda para o seu Salba o que está rolando no mundo dos videogames 





policial metaleiro (pág. 30) 10 Promotóss 
O resultado do concurso Super Charger e a nova promoção de 
més 


THE REVENGE | 
F м! H 21 Estrotégias para Mega Drive | 
OF SHINOBI Com dicas para Alex Kidd "Rambo 3, Thunder Force 2 & outras | 

Na superestratégia do més 


26 Estratégias para jogos Nintendo 
Were Wolf, Bionic Commendo e Super Marlo 2 são alguns deles 


Xd Estrategias Master System | 
Com jogos como Rocky, Altered Beaste Ghostbusters | 


а ЕЕ 40 Select - Lancamentos mocianais 
TARTARUGAS NINJA 2 Double Dragon 3, Dr. Mario, Gremlins.2, Hock Man 3 
Cowabunga! Uma superestratégia | 44 


RC Tid „— -— Lençamentos informacionais 
ra arrasar os inimigos, T 
| e s vss 5 ща hi E ME 1 Games que estão fazendo sucesso nos Estados Unidos 
selecionar fases 48 РС 
Fórmula 1 e as dicas de um fera para turbinar seu micre 
50 Gume Boy 
Novos jogos e estratégias para o portátil da Nintendo 
51 MSX 
Lancamentos e truques dos leitores 
1 Top Secret 
Senhas, códigos e passwords para você detonar 
| Game Over | 
Recordes para você comparar seu dasempenho | 


Classificados | 
Comprar, vender ou trocar? Fazemos qualquer negócio | 


para o Mega Drive, vocé 
val saber qual é a saida | 
do fatídico labirinto 
(рі4.18) | 












ЕНАСО REGULAR 





Hot Circuit | 
Locadoras e assistências tecnicas para videogames 











tariamos de té-lo como piloto de 


nossas próximas estratégias, Es- 
ereba sempre. | 


É Чем, аче а Nintendo lan- 
cará o cartucho Super Mário. 4? 
Quando i 1550 acontecerá? 


“Thales Goiana de Andrade 
Fortaleza, CE 

“Super Mário 4 só será lançado 
para o Super Famicom? 
Ylamidir Pena de Paiva 
Rio de Janeiro, RJ 


Super Mário d só está disponi- 


vel, рог enquanto, рага. 08 CORSO- 
des Super Famicom, que são de 16 
bits. Agora, não seria de se estra- 
nhar que a Nintendo lançasse 
uma versão para 8 bits — o que 
faria a alegria de milhoes de jo- 
gadores em todo o mundo. En- 
quanto 1880 não acontece, vocês 
podem. curtir um pouquinho deste 
superlançamento. ет nossa malé- 
ria especia 


Por que a Nintendo náo faz um 
adaptador para 05 consoles Sega? 
Será que isso poderá acontecer 
um dia? 

Paulo Sérgio Barreto i 
Campos do Jordão, São Paulo 


Você: j&i imaginou o Corinthians 
emprestando seu craque Neto 80 
Palmeiras? Ou uma garrafa de 
Coca-Cola sendo fechada com a 
tampinha. da Pepsi? Sega e Nin- 
tendo são arquiinimigas que fi- 
cam se mordendo por cada peda- 
: cinho do mercado, e isso seria 
muito difi cil de acontecer. Por D- 
tro lado, nada impede que uma 
empresa especializada na produ- 
сто de joguinhos. lance um mesmo 
game para os dots sistemas — é o 
que já acontece com Double Dra- 


Е: gon, por exemplo. 








O MUNDO DOS GAMES 
NOS SHOPPINGS 

LINHA DE MASTER SYSTEM 

. M€GR DRIVE - GAMEBOY 
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM 

SUPER CHARGER, MINI-GAME (TECTOY) 
e Acessórios 

e grande variedade de jogos 





а e Moro Shopping - Piso Térreo 
Fones: (OM) 531-7293/535-526] 


ropping Paulista - Piso Maestro Cardim 





“Fones: (OM) 2512818 /2891058 





Nunca o mercado de videogames E tao 
agitado como agora. Até a tradicional Feira de 
Utilidades Domésticas, paraíso das batedeiras, 
tapetes e outros apetrechos para casa, abriu es- 
paço para jogos eletrônicos. A Tec Toy foi um dos 
fabricantes presentes e mostrou uma série de no- 
vos Jogos que está colocando no mercado neste 
início do segundo semestre. Para o Master Sys- 
tem, os novos títulos são Moonwalker, Ghouls 
and Ghosts, Strider, The Secret of Shinobi, For- 
gotten World, Summer Games e Mickey Mouse in 
The Castle of Illusions — o grande sucesso da 
temporada que você já pode curtir em nossa ma- 
téria de capa. Mickey está pintando também na 
versão para o Mega Drive, acompanhado de titu- 
los quentissimos como Strider, Forgotten World, 
Ghostbuster, Sonic the Hedgehog, Dynamite Du- 
ke é The Secret of Shinobi. Fique ligado. 

** Também na UD, a Dynacom apresentou ao 
mercado seu novo modelo de console padrão 
Nintendo. Batizado de Dynavision 3, o aparelho 
. foi aperfeiçoado em vários pontos: agora, ele vem 
| com entradas para cartuchos americanos (72 pi- 
| nos) e japoneses (60 pinos), 0 _ "1 
que o torna compativel сот E 
todos os tipos de jogos exis- „= E 
tentes atualmente. O novo 42 
modelo tem ainda uma 
tampa que protege o 
cartucho durante 
uso e saidas de áudios 
e video. Os joysticka е 
mantém o estilo ante- 
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CHUVA DE LANÇAMENTOS 


seu acervo com Side Pocket, Commando, 1943 e 
Northern Ken 2. 





rior, do tipo 
manche de 
aviáo, mas 
agora in- 
corporam as 
teclas Start'Se- 
lect, uma entrada 
para fone de ouvido е 
botào para a regulagem de 
volume. Isso permite que os jo- 

gadores possam curtir o som do | 

game individualmente no volume que CN 
quiserem. Os novos joysticks sào compati- 

veis com os consoles do Dynavision 2, mas 
nesse caso a entrada para fone de ouvido nào 
funciona. Além do novo console, a Dynacom 
apresentou trés novos cartuchos chocantes: Dou- 
ble Dragon 3, Rock Man 3 e Tartarugas Ninja 2. 
Vocé terá mais detalhes sobre estes super-hits 
nas seções Select e Estratégias desta edição. 

** Super Charger, Dismac e CCE nào foram à fei- 
ra, mas nem por isso deixam de apresentar novi- 
dades aos gamemaniacos. Para os fãs do Super 
Charger destacamos Gremlins 2, Dr. Mario e Chip 
and Dale (Tico e Teco), trés títulos que vale a pe- 
na conhecer. A Dismac, que também está lançan- 
do Rock Man 3, apresenta ainda Thundercade, 
Ninja Gaiden 2, ОНЕ Double Drible e um car- 
tucho múltiplo com quatro titulos, todos para uso 






i А. com a pistola: Duck Hunt, Macross, Wild Gun- 


man e Hoogan's Alley, Já a CCE está ampliando 











O que vem 
por ci 


Aproveitando as ferias de ju- y 

Iho; as lojas Mappin геаһтагао 
ih | o seu primeiro “Salao do Video- 
“. T game” em todos as suas lojas. 
TUE Diversos consoles € cartuchos 

estarão em promoção. 

A partir de agosto, a Tec Toy 
estará vendendo no Brasil o Ga- 
me Gear, videogame portótil da 
Sega do Japão, que pode ser 
transformado em tevé, Se esti- 
vesse no mercado hoje, ele cus- 
taria 90 mil cruzeiros. O apare- 
lho funciona com pilha, tem tela 
colorida de cristal liquido e som 
estéreo. Graças a um acessório 
opcional, chamado. Turner, ele 
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TIJOLOS INVISIVE 








IS E PASSAGENS SECRETAS 
A ESTRATEGIA GANHADORA DO SUPER CHARGER 


O prêmio foi para Alexandre Myamoto, de Belém do Pará, que concorreu ao prêmio 
com um superfrugue para o jogo Psicho Fox, do Master System 


A ESTRATÉGIA VENCEDORA 
O truque que Alexandre Myamoto descobriu 
está na fase 1-3 do jogo Psicho Fox 


Jogue normalmente até Sed a este 
local, 


onde se encontram os trampolins. 
Pule de um para o outro até chegar ao 
mais alto. À direita do último trampolim 


3 está um tijolo invisivel, que você 

* poderá localizar facilmente, pois é 
possível fazer a raposinha ficar pousada 
sobre ele, sem cair. Para quebrá-lo, 
memorize bem sua localização e retome 

ao trampolim. Em seguida, salte novamente 
em direção ao tijolo 8 procure dar-lhe socos 
enquanto cai. Essa é uma manobra que vai 
exigir um certo treino, mas dá certo, 

Se preferir, você também poderá usar о 
Bird Fly para quebrar o tijolo. Com os 
golpes, aparecera uma rachadura 


no local onde está o tijolo. Após o 

terceiro soco, a rachadura se 
transformará num buraco. 

Desça pela abertura & você cairá 

numa fase escura. Ande para a direita 
até encontrar uma espécie de tubo. 

Coloque a raposinha sobre o tubo, 

aperte o botão direcional para baixo е 
você aparecerá na fase 4-1. 
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Garoto esperto, 12 anos, o carioca 
Alexandre Myamoto faturou o pré- 
mio do concurso Super Charger com 
um truque que permite passar dire- 
to da fase 1-3 para a 4-1 do Psicho 
Fox. Ele descobriu uma espécie de 
tijolo invisivel que, ao ser quebrado, 
revela um buraco na tela por onde é 
possivel fazer o atalho. “Primeiro 
descobri os tijolos invisíveis. Depois 
resolvi quebrá-los para ver o que 
acontecia e achei a passagem secre- 
ta”, conta o vencedor, que já passou 
4 horas seguidas bitolando jogos de 
videogame, Apesar disso, ele garan- 
te que é um aplicado aluno do Colé- 
то Santa Rosa, em Belém, onde cur- 
sa a 7.º série. “Minha mãe só deixa 
eu jogar depois da lição de casa”, 
justifica. Parabéns, Alexandre! Es- 
peramos que você curta muito o seu 
novo videogame e seja em breve 
também um fera dos jogos Nintendo. 

Agradecemos a todos os leitores 
que participaram do Concurso Su- 
per Charger mandando centenas de 
cartas dos mais variados lugares do 
Brasil. As melhores estratégias serão 
publicadas pela revista e assinadas 
por seus autores — algumas delas, 
aliás, já fazem parte desta edição. A 
Tec Toy, representante no Brasil dos 
consoles e games Master System, co- 
laborou com a escolha da estratégia 
vencedora, tendo inclusive testado o 
truque para a сотрхоувово de sua 


E prenn das dez outras estra- ; 
duchoss dé Videogame como Ға: 
що. São eles: Eduardo. Langner, 
| André-S Р; Victor. Daniel de 
Herbst Mart n: s Gomes, João Рев. 
ѕоа-РВ; Fernando | Rabelo, São 














Nune "Vieira, Rio de E oiro RJ: p 


José Luis R.M. da Silva, Cascadu- 
ra-RJ; Deyglisson Alves Pereira, 
Cruzeiro. Novo-DF; Arnoldo Go- 
mes da Costa Júnior, fanaus- 
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Е só botar a cabeça pra funcionar e 
a escrever uma frase bem criativa a res: 
peito do revista Ação Games. Sua frase 
estorá concorrendo a 5 Phantom System 
¡Gradiente e 20 games incriveis. Você 
tem até 30/6 pra mostrar que é fera. 


Жалы 
X2 2l 4 


АА 
ыж. 
Ни 
+ 


CU 


АЖ 
Ды 


TELLE лен 


SLE 

4. 
T Ls 
11494. +. 

ДЫ 


Me 
Mi 
a Ad 
iin 
ETO LR 
аза 
TILE A. 
Ras 
ўч 


CARINA! 
= 


(Ela ELA 
-aà T 


адақ 

и 

iv 
LI 


ТІЛІН | 
QS MENS 


REGULAMENTG 

OLA promoção “Está na Horde entrarem Ação” é um 
concurso artisuco/cultural promovido pela revista 
Ago Hames, aberto а participação: de qualquer 
pessoa residente em território nacional, 
Para participar o leor devert escrever uma ou mas 
frases a respeito da revista Acán Games ou que 
usem o nome Ação (тапк. 

5 Cada frase deverá ser enviada juntamente cam о 
cupom ou xerox deste para; revista “Ação Games”, 
Editora Azul, Av. das Nações Umidas, 3177, CEP: 
05479, São Paulo. Só concorrerio os cupons 
сситчотете preenchidos, 

As frases devem ser enviadas até o dia 30/06. Vale 
a data de poslagem no corel, 
Caberá 4 uma comiss30 julgadora, formada por 
prolessonas de reconhecida compeléncia, selecio- 
nar us 25 frases vencedoras, 
A comissão juleadora levari em consideração a 
criatividade e onginalidade de cada frase conco 
rente. 
m. А decisão da comissão julgadora 8 soberana e 
= = | irrecorrivel. 
uu - РА 2 51 222255222 08- O julgamento será feito dia 05/07 às 14 horas na 
ad sde da Editora Azul, Av. des Nacócs Unidas, 5777 
Le de de oni тестето ав | - Sião Paulo SP. 1 : 
3 " P pm———O—————— O Serão escolhidas apenas 25 frases e por cessdo dos 
| (2222222222227 22222772275 и direitos autorars, receberão os seguintes prémios: 
nd Lind 1^ 30.5? Ingur: O1 Phantom System G Gradiente, 6º 20 
oo ppp in er Rp 25" lugar: 01 cartucho para video gare. 
Еи 


a ron a lU Us vencedores serño avisados por telegrama c terio 
A A A PERE A A EE SO AA A E RAN 


+ TrA - к=н= та ------ г SEEE NOMES publicados па edição nº 5, no mês de 
E a e -- julho. Os prênmos serão entregues dia 21/07 na sede 
da Editora. Azul. 

poto - Todas as frases enviadas não serão devolvidas e 

A pen as premiadas tomar-se-ão propriedade da Editora 
e Azul. 

Mio poderío participar desta promeoc30 05 hencio- 

пап de Editora Azul, bemcomo seus famaltares. 
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Promoção (ou concurso) exclusivamente атізпеп ғ 
cultural sem qualquer modalidade de sorte ou pagamento 

| pelos participantes, ner vanculagac destes. aquisição 

ou uso de qualquer bem, direto ou servico, aberta a 

qualquer pessoa que queira participar. Com exceção dos 
4 funcionários ou parentes dos funcionários da Editora 
i dep >, 25 NEM sul e das empresas que apoiam esta promoção Lou 
а TOR di A Е жадта concurso). de acordo com a ler nº 5768, Decreto. n" 
АЛМ. с. ш ad 70.951, art. 30. 


dive 


























Endereço: | aS E 

Bairro: - — Cidade: 

Home da escala; | Grau: USN. = 
Tem video game? Marca: Modelo: 

Joga sozinho ou em grupo? Vocé aluga cartuchos de videa game? — Sim: Não: 


Qual seu programa de TV Favorito? 








Quais suas revistos favoritas? Eit hi 
Pratica algum esporte? 


Frase: 














ão foi preciso mais do que algumas horas para 

que o Super Famicom, videogame de 16 bits da 

Nintendo, se consagrasse como um sucesso ab- 
soluto de mercado. Só em seu primeiro dia de vendas no 
Japão, no final de novembro passado, foram comercia- 
lizados nada menos que 400 mil unidades do videoga- 
me. Até o Natal, as lojas já tinham vendido 1,5 milhão de 
consoles, registrando um movimento semelhante ao dos 
supermercados brasileiros em véspera de congelamen- 
to. E até o final deste ano, espera a Nintendo, três mi- 
lhões de japoneses terão comprado um Super Famicom. 
Isso corresponde ao dobro das vendas dos videogames 
de B bits da Sega e da Nec, juntas. 

u lancamento nos Estados Unidos, com o nome de 
ae am NES (de Nintendo Entertainment System), está 
sendo esperado para o més de setembro, E a partir dos 
States, o Super NES deve ganhar o mundo. Mas o que 
este videogame tem de tão incrivel para fazer tanto su- 
cesso? Bem, isto é coisa que você deve ver com seus 
próprios olhos. Ação Games foi conferir e mostra, com 
exclusividade, como são alguns dos jogos feitos para 
esta supermáquina. 















































1 : 0s cenários das 
aventuras de Mário 
agora estão mujta: 
mais bonitos. D per- 
sonagem também, 
ganhou muito mais 
vida E expressão. 
Aqui, ele olha para 
cima como se- esti- 
vesse pensando: 
“será que da para 
subir?" 


sa Mario já era ca- 

paz de coisas incri- 
veis. Agora, então, 
parece o perfeito 
homem-aranha. 


: D personagem 
tem um amigo di- 
nossauro, capaz de 
engolir as tartaru- 
gas e cuspi-las co- 
mo bolas de fogo. 


4.5, O jogo pode 


ser concluido em 20 
fases, mas contando 
com as warp- -zünes 
ele tem, ao todo, 96 
fases. Algumas warp- 
zones san difi- 
cilimas de achar. 
Aqui você curte uma 
paisagemna água E 


uma fase sublerránea. | 


6. Nos Castelos de 
Копра, novos desa- 


rain 
| КТ dragões 
ño final de cada fa- 
se são 0580. duro. de 
(йе 0 
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1. Neste jogo você 
faz o papel de um 
deus quê precisa 
povoar o mundo. Um 
anjo é destacado 
para a missão de ze- 
lar pelos povoados 
que serão formados. 


2. Um lugar no 
mundo é escolhido 
para a construção 
da nova cidade. 


3, Vocé cria um 
guerreiro semideus 
que на  libertar 
aquele local do 
monstro que o habi- 
ta. Repare na beleza 
nivel de detalhe 
dos cenários. 


4 O querreiro ven- 
се с monstro €, ago- 
ra, 0 lugar está livre 
para a construção 
da cidade. 


3 Um casal de 
mortais, como Adão 
e Eva, é escolhido 
por Deus para po- 
voar à nova comuni- 
dade. 


В. Agora, o anji- 
nho precisa proteger 
a cidade dos morce- 
405 e dragões que 
insistem em atrapa- 
lhar a paz das pes- 
soas. 


1. O anjinho tam- 
bém tem poderes 
para consertar 05 
estragos que os de- 
münios causam na 
cidade — como 0 de 
fazer chover рага о 
renascimento de 
uma попа, рог 
exemplo. Actraiser é 
um jogo superdife- 
rente. que mistura 
estratégia, aventu- 
ra, músicas e gráti- 
cos realmente... di- 
vinos! 
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*Û joystick do Super Famicom é o 
mais: completo que existe atualmen- 
te, possuindo ao todo oito botões. 
Além do direcional, existem quatro 
botões para o comando de funções: 
A B X e Y Num jogo аа zin 
Mário o A é para pulos convencio- 
nais e o B para saltos com piruetas; 
enquanto o X comanda os tirose o Y- 
faz o personagem correr mais, Na fa- 
ce frontal do controle existem ainda 
os hotóes L e H, que no caso do Super 
Máürio fazem com que a tela:se movi- 
mente para a esquerda e direita, 

“Alguns cartuchos do novo video 
game têm uma bateria interna quer y 
permite o armazenamento de dados 
por um longo tempo. Ou seja: você 
pode “guardar” no cartucho todas E 
as cenas do game por onde jA ЕЕ. 
sou, revé-las quando quiser e, a cû Unis 
da vez "(que q uiser reiniciar a brinca-- ir 
deira, poderá faze-lo de onde parou: 
Os games Super Mário e Actraiser 020 
sao dois e xemplos que possuem. esta. IRE 
facilidade. T e 


- uo FIGIT E ES TS кашый жые E 


Jn АДИ pda ei 
та: чии: още 


Neste game você terá a nítida sensação de estar pilotando um avido, 
saltando “pára-quedas ou dirigindo um daqueles foguetes que fazem as 
pessoas : irem voando. Como num simulador profissional, a tela mudará de 


posição conforme a sua atitude. 
| 


a Saltando de pára-quedas, você terá a visão do alto. Não € nada fácil 


acertar D alvo! 


s Como piloto de avião, sua missão é pousar na pista com perfeição. Ao 
menor erro, sua aeronave irá se ri no свао, 


o E 


O Super Famicom 
nao deixou de fora 
quem gosta de uma 
boa briga. Em Final 
Fight, além da riqueza 
de detalhes, é marcan- 
te a variedade de movi- 
mentos de-que o perso- 
nagem é capaz. São 
ganchos, voadoras, 
chutes e golpes de ca- 
raté para Jean-Claude 
Van-Damme nenhum 
botar defeito. 

rl uu IE MM 

tO processador central de 16 hits 
do Super Famicom é um 650816, da 
Motorola. Este cérebro eletrônico é 
da mesma família do chip utilizado 
no Nintendo de 8 bits, Isso nos leva a 
crer que os dois produtos têm algum 
tipo de compatibilidade, e quem sabe 
a Nintendo possa criar um adapta- 
dor para que um console de 16 bits 
funcione com os jogros de 8 hits... 

“Além do processador principal, o 
videogame possui um conjunto de 
co-processadores gráficos chamado 
PPU. Um dos elementos deste con- 
junto é responsável pela geração de 
sprites (esse é o nome que se dá a to- 
do objeto ou figura que se move na 


tela). Outro cuida apenas dos efeitos 


especiais de video, como rotação de 


cenário, distorção de imagem, zoom 
ete: O terceiro processador é res- 


“ ponsável pelo modo gráfico, que são 


basicamente- нз согез е о5 números 


| йе- pontos na tela. Tudo isso pode 


ser resumido пиша сова 80: о Super 
Famicom, é capaz de fazer coisas 
AA océ nunca viu num videogame. 

“Falando em cores, o videogame 


de I6 bits da Nintendo é capaz de: 


mostrar de 256 até 2 048 tons simulta- 
neamente na tela, tendo uma palheta 
de 32 768. 56 para dar uma idéia do; 
que isso representa, a palheta do Me- 
ga Drive possui d 096 cores. 

“Sua resolução de imagem vai de 
250х224 ае 512х448 Пправ. Мо Мера 
Drive e no Neo Geo (de 32 bits), a re- 
solução é de 320x224. 

"Memorias: 128 kbytes RAM para 
processador central e 256 kbytes pa- 
ra os co- N PPU. 
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ча of Shinobi é 
Mega Drive Е pela 
ação. O game narra-a trajetó- 
ria do ninja Musashi contra o 
E Zeed, que além de 
dominar a “humanidade. ainda | 
detém: ON a noiva do he- 


róli, coma prisioneira. О jogo. 


tem alguns segredos — como 


-Jocais € nde voce use aumen: E 


jara quem gosta 
Es de artes marciais, The Reven- 
| um elássico do: 
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ao último estágio, esta é uma 


аты “conduzir 
| Musashi. com & 


império Neo. Zeed. e salvar 


Naoko de um fim trágico. Pilo- 
io: Leonardo. Giannetti. Colabo- 
ração da Бри Bre de | 
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A nova aventura do quarteto mascarado, 3 

do primeiro do último estágio | 

O Destruidor está de volta. E desta vez, não se contentou 3 
em raptar April — sequestrou também Splinter, o rato-mes- 1 
tre do quarteto mascarado. Lá vào as tartarugas Leonardo, | 
Rafael, Michelangelo e Donatello libertar seus amigos num | 
game cheio de ação e pancadaria, muito parecido com a ver- ! 
são feita para os fliperamas. Nosso piloto Marcos António ў 
(Ratão) Possato Filho, mostra aqui qual a sua estratégia para t 
terminar o jogo, onde o importante é o posicionamento para | 
enfrentar os inimigos. Ratão prefere jogar com o Donatello, 
que é a tartaruga que usa o Bo (tipo de bastão ninja). 


Estes sáo os golpes com que a sua tartaruga enfrentará os inimigos: 
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Para iniciar o jogo com dez vidas, use a sequência de comandos abaixo durante a tela 
de apresentaçao: 
Tate Pod E a e B A, SEARE 


Para selecionar fases e já começar com dez vidas, a sequência 6; 


В, А,В, А, 1, |, B, A, -— — B, A, START 
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7. G chefe desta etapa e o Tora, um granda- 


lkão que tentará esmagá-lo com uma eaer- 
арача Assim que atirar à rocha, pule 
por cima deta e já cala matantio com uma 
roadota na cabeça do vilão 
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NINJA TURTLES 2 — THE ARCADE GAME é 
um lançamento Super Charger e Dynacom 
para videogames Nintendo padrão japones 
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"LOCAÇÃO E VENDAS . 
“NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO CRAPHIX, 
GAME BOY 

QUATRO ENDEREÇOS EM SP! | 
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS. 
VENHA CONFERIR! | 


LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 (id LOJA 3 - Ам. Lavandisca, 239 (Moema) 

LOJA 2- R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) | Де!::(011) 543: 9008 

lel: (011) 64- 0670. - dcn LOJA 4- R. Baronesa de Itú, 438 22 
Е E ЕЕ: (011) 66-1203 





Os truques, dicas e macetes 
para você arrepiar 


m GEAR. ca chegar 
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ТТІ, elimina 
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chetes das (ases a. Aire 0 айе: 
PCIE Ls UL 

Ee MULA o por pelo 
atingir 0 ТТЕ АТО EY ТИІ a 


Т, minuta. à 
uu O chele terá puni iorra 


DUCK TALES 


No estagio da lua, peque à chave e va ao 
controle remoto com a bengala que pula: 
salte em cima do bicho vermelho mais 
alto e agarre o cipó que encontrar acima 8 
dele; você achara uma Madame Palilda | 
que reestabelecerá suas energias. | 

Fábio Machado Taddel 

$30 Paulo, 5P 





TEFEN HAF E 
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Para atravessar os raios do final da pri- 
meira fase & preciso um comando espe- 
| tial. Daoloque 0 seu lobo de costas para 
os raios, aperte os botões A, B e diago- 
nal para baixo e рага о lado direito, tudo- 
simultaneamente. Este truque poderá ser 
| repetido sempre que voce tiver gue pas- 
| sar por um obstáculo dificil. Mas- lembre- 
| зе: para funcionar, 0 lobo tem de estar 
| de costas para o lance. 

* Dutro truque deste jogo está no final 
da fase 2, nos pilares onde você deve ati- 


тпітіпе--! 
para айтат 6 
dele, vocé csta 


rar para ganhar uma bolinha e um tempo. E 9 


Faça seu lobo alirar nos pilares, pegar é 


seus premios e retornar tm pouco atrás 


na tela. Em seguida, volte à cena, atire de 7 
novo e você ganhará mais uma bolinha e $ 
um tempo. Fazendo isso cinco vezes se- _ 
guidas, seu lobo ficará cor-de-laranja e ~ 
ganhará poderes especiais como saltos _ 


mais altos E garras mais poderosas. 
ivan Luis Oliveira 
зло Раша, 8Р 


nsagens £. 
duas mensage 
Да Bue 
m. 
o 1а Чи 
отапав. А 5а!@ АТКАР 
ТТЕ и 


usiamente ue RAE 


Le 
pará de Sells 


EA 


RAD RACER da estrada?! 
ЕА aiu tora 
A EL ar para a 
ipe TAERE рата Mtem ü 
) NE C AS 
Ше Ro IC RH LUE 
IEEE. 


сөтіпшател os 
EUA retornara à corrida ет ИП 
га!!! | 


e А Шы 


ER pep Er RE орн 
ИЕ ПЕС 
Jos E E SON ад 


Tática para vencer a luta com Don Fla- 


20 menco: assim que ele der seu primeiro 


golpe, desvie e em seguida aplique vá- 
rios socos de esquerda e direita em sua 
Cara. Ele não conseguirá reagir e perderá 
a luta. Para derrotar King Hippo: quando 
o gordao abrir à boca, dê um soco nela 
е, em seguida, golpeie sua barriga sem 
parar. Mas preste atenção: pare de bater 


- quando ele levantar o calção, reiniciando 


а operação logo em seguida. 
Mauricio Soares Claudio de Silva 
edo Paulo, SP 
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Com estas dicas, seu policial metaleiro 
Terá muito mais chances para enfrentar o 
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Eswat é um game de acao e combate para o 
Master System, do tipo clássico, em que vocé 
passa de fase enfrentando uma legiào de inimi- 
gos e um inimigo- -chefe no final. Só que, para 
complicar um pouco mais sua vida, algumas 
etapas têm dois chefes para encarar. Você co- 
manda um policial que, ao passar por um teste 
de fogo nas fases 1 e 2, transforma-se numa es- 
pécie de Robocop, adquirindo uma armadura 
especial. A melhor estratégia para terminar es- 
te jogo é posicionar bem seu personagem, ti- 
rando o máximo proveito dos pontos fracos do 
inimigo. Pilotos: Kaio е Maksimiliano Franco 
Munhoz. 


1 Na primeira fase 
= você: comandará 
um tira comum, quê 


tem apenas um revolver. 
para liguidar os bandi- 
dos. Atirar agachado é 


EA EE 
Ao. enfrentar: -o 
m chefe desta eta- 
pa, espere que ele ati 
ге; авакв-зе е вп!40 
dispare. | 


Na segunda fase 
Fa existem inimigos 
acima do policial. Lem- 
bre-se de que você po- 
de disparar tiros. na di- 
reção deles “dirigindo” 
a mira рага cima Е para 
a diagonal. Para 1550, 
use o botão direcional 
simultaneamente ao de 
disparo. 
E facil eliminar o 
a carinha do hume- 
rangue. Basta atirar ta- 


Ha vez que ele se le 
wantar. . 


se seu policial 

m sobreviveu a esta 
missao, será premiado 
com a armatura da cor- 
poragáo Eswat. Apa- 
nhe as “velas” que 
aparecerem em seu ca- 
minho para usá-las 


mais tarde. 


û: subchefe da 
segunda ЕЕ: 


fogo, mas você podera 


livrar-se dele tomando 
uma distância de segu- 
rança e atirando com a 
arma normal. 
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Jä com o chefe 
! m da segunda fase, 


voce deve radicalizar. 
Use a arma da vela. 


Ha terceira fase 


ш уосе vai enfren- 


tar uma chuva de gra: 


nadas. E melhor atirar 
nos - lançadores antes 
que eles as atirem, ou 
pelo menos atirar mas 
proprias granadas an- 


- tes delas explodirem. 


O obstáculo do fi- 

m nal desta fase 6 
uma máquina com qua- 
tro- olhos. Destrua. pri- 
теіго 05 бе сіта — аѕ-. 
sim, você poderá: che- 
gar mais perto. Em se- 
guida, detone o olha de 


baixo e por fim o do. 


теїо. 

1 A melhor sai- 
dm da para quan- 
A A Ae 


ge usar a amma especial 


de tiros mültiplos. 
0 inimigo do 
m final da ter- 
ceira- etapa não dará 
muita trabalho, Use 
sua habilidade para pü- 


lar & atirar no momen-=: 


to certo. 

1 Ü subchefe da 
mm quarta fase. é 

uma cabeca de caveira. 

Quando aparece a ca- 


beça que atira, a me-- 


hor. tática € posicio- 
nar-se bem abaixo de 
sua nuca para escapar 
dos tiros. Quando apa- 
rece a cabeça que só 
anda, sua unica chance 
е пе dela e atirar 


"quando houver oportu- 


nidade. 


13 Dom habilida- 
| m de, você: não 


terá problemas . para 
eliminar. o chefe da 
quarta fase. Basta es- 
quivar-se dele e atirar 
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armou no OG do vilão, 
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frentá-Io pessoalmente. 
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conseguir destruir o es- 
сініп, o inimigo ficara 
supervulnerável. Conti- 
nue atirando com a ar- 
ma normal ate derrota- 
0. 
1 ‚бе obteve su- 

| m cesso em sua 
missão, estã É a cena 
que verá no final do jo- 
go: vitorioso, o superti- 
га da Eswal deixa o 
quartel-general do vilão 
ет chamas e aguarda 
— Quem sabe — uma 
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i поза Mouse parece ter ficado enciu- 
¿[mado com a popularidade de Super. 
Mario e resolveu também. atacar. de 
Коз herói de videogame. Nesta superpro- 
mi ucáo da Sega, em lançamento pela Tec Toy, o — 
famoso ratinho explora os mistérios do Castelo ДА 
ШЕСІ Ilusões, onde sua namorada foi aprisiona- 
da por Mizrabel. Тапіо о рате para o Master 
IE i quanto o do. Mega Drive sào belissi- 
осоо gráficos e sons. chocantes, e nào fi- 
“cam devendo nada aos filmes de Walt. Disney. | 
Como em suas melhores. aventuras | para о ei- БЕ 
пета, Mickey EI cenários fantásticos co- ` 
moo mundo dos brinquedos, onde um inofen- . 
sivo aviãozinho de controle remoto se atira em . 
Titulo: Mickey Mouse and the _vóos rasantes sobre nosso amigo orelhudo. Há E 
AN : Mod uma apetitosa. terra dos doces, repleta de. gulo- 
Padrão: Mega Drive é Master System | ааа ЕР. EOS e perigos, como por exemplo, аз ;temi- 
Produzido por: Sega ERE An E veis. gelatinas movedic as. Outra coisa neste ga- 
Гапратето: Тес Тоу Т и Сър A amará sua atenção é a 
MD USE excelente definição. da imagem ea riqueza de 
 movimentos do personagem principal. 
Para libertar sua companheira, Mickey pre- 
E encontrar pedras preciosas escondidas no. 
interior da morada da bruxa. Мо saguão do 
| | Castelo, паче encontrará várias portas 
= e E NES Bu levaráo a mundos fantásticos. Ка versáo E 
Bu SN mud 5 s ^ para o Mega Drive, EE ao todo cinco Е a 
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primeira leva ã floresta; a segunda, a a ter- 
ra dos brinquedos; depois, vem a terra da tem- 
pestade; a quarta porta é a da biblioteca; e a 
quinta é a que leva, ao interior do. castelo. А 
versão para 0 Master Fd é mais curta, ten- 
do apenas três portas: uma para a floresta, ou- 


tra para о. mundo dos DUI ea terceira 


para a terra dos СЗЯ 


Para enfrentar os guardas do castelo, solda- 


dinhos de chumbo, palhacinhos e outros inimi- 
gos, Mickey deve saltar e cair sentado sobre 
suas cabeç as ou recolher objetos e atirá-los. 


Em certos lugares do castelo ele também en- 


contrará itens que Ihe darão tiros, como frutas, 


doces e saquinhos. As estrelinhas aumentam 


seu contador de força, e as EU dào 
mais uma vida. | 


Para sair-se bem diante dos desafios do саз- 
| telo é preciso conduzir Mickey com agilidad ee 
rapidez. Saltar com precisão é tudo neste jogo: 
treine bem. бета. também fucador - uui 2 


mente'na versão para o Mega Drive —, pois vo- 
cé terá de descobrir os caminhos que о AE 
а saida dos mundos. No final hå um emocio- 
nante duelo com Mizrabel e, se Міскеу for vito- 
гіово, виа eterna namoradin 1a será libe ada. 
Assim, os dois poderão. retornar à paz da eida- 
де ае Veras e viver felizes s para sempre. E 
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Com o novo Master System® II você pode jogar t 
Alex Kidd in Miracle V 


e ER НАРНАНСА Óculos 3-D e pistolas sáo compatíveis com o Master System И. 
Жақай (11053-16 pistolas sáo vendidos separadamente. 
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artu chos do Master System. E o jogo 
ld já vem na memória! 
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Rock Man 3 (Mega Man 3) 
Padrão: Nintendo americano japones 
Produzido por: Capcom 
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Double Dragon 3 
 Padrao: Minlendo japonés 

Produzido por: Aklaim 

Lançamento: Вұласат 
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Final de expediente no edifi- 
cio Clamp Plaza: hora de Gizmo 
agir. Ele sai em busca dos 
Gremlins endiabrados que in- 
festam o prédio e estão fazendo 
a maior bagunça, transforma- 
dos em morcegos, aranhas, he- 
licópteros e outros bichos peri- 
gosos. Sao ao todo seis fases: 
escritório, dutos de ar, porão, 
sala da presidência, laboratório 
de genética e finalmente o cen- 
tro de controle do Clamp Plaza. 
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Gizmo é muito criativo para en- 
frentar seus inimigos — ele ali- 
ra tomates, fósforos acesos, cli- 

es de papel e até um arco-e- 

echa improvisado com mate- 
riais de escritório. As fases são 
como labirintos, e você terá de 
descobrir o melhor caminho 
para seguir seu objetivo. Em 
cada sala, procure por uma 
porta: através dela, Gizmo 
reencontrará o velho chinês de 
quem foi comprado, e lã poderá 


Titulo: Gremlins 2 

Padrão: Nintendo japonês 
Produzido por: Sunsoft 
Lançamento: Super Charger 





úteis 


adquirir equipamentos 
para sua viagem. Ao completar 
uma fase, você receberá uma 
password que dará acesso dire- 
to áquela sala. O jogo tem con- 
tinue infinito. 
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Titulo: Dr. Mario 

Padrão: Nintendo japones 
Produzido por: Nintendo 
Lançamento: Super Charger 


EERIE 
НЫП! 


ПЕЅАҒІО 


© Ha El EH 


E. 3 E 


TEN. ir 


r ma 


53 
| 


ктитор 





aii EEE 


rd 


L e е н вы і LLIE ВЕ ла 
“ИТЕЛ ТТЕ П ESTEIO, un d! [LL 

па AA ap СШ ENANA 

tome + ет. 3 

Кт LS A j E } ` : |; 

я ^ Ў PITIITETTEEESA ITELELTE] 

ET Т И indo ri " 

P ¡EUR ld ha E ГИЛ Т. 


LI 
Т 


Z1 laica” MN Li 
А г (TE 
В TT | ITI 
AAN TITO e 


ЕГІЛЕ” 
ШЕШЕГЕ ТІ Ег 
“БЕСТЕ 
E | лла EI T ET 
зі ue 


—M——— ———M—Ó AA eia лс 


A A Е pP Е mor "Bh 
ПЕ o СОСЕДА анаа а ЗАРЕ E SL LI 
ШИШИ МЫ ni ашаны ан 


RITIENE pp TT 
A г y 
Рт Берен 1 Ii ETTET EL ELEA aiii ren: T Еу F | 
НЕТТІ dE ЇЇ ТИНИ! ТИШИН ҮНӨ ҮТ ЫИ Н, 





pe eL AAA 
PATA 


НИШ ТГ 
Ша TE үү, 


Ша 
FF T, dii j 
ЗІЛІ 
eh ТН 
ГЕН 


“(Genesis 


ШП 


E | 
ТЕУІ ТЕРІ 
гын 
J MM 


n жекіп ITE 


| Г | ога pa гы | а, 


| ДВА AM AIR A ra | 


ONTANA FOOTBA 


Mega. Dri ive 
rá também a duração da par ti- 


Г AAA Ata 


Y 
MA FTT "dum 
та) КИЛҮЕ AA 
га г) E E РП 
ГҮҮ E TE Ta TR a EE RR A 
TER E ENTITY 


nó ат > 
AA TEEN; 


ТҮТІНІ TEE 
тр ТИРАНИН ed] Ші 


LI VETT YPF PEE S 

PETER PEE EAE Nd VAM: 

ТЕРГЕЕ KE EET 2:212 y CREER 

A ERE SECRET چ‎ 

A IO AA AE] 

n VeL Odds etd ct И ВАКА, 

ч LAREIRA RAS n Hi 

SRI : x 
o 

тү A қа дан Қарт 
IA A ҮЛ 
uu ОРАН ЕКРАНА TTE a :. 
1 ААА ДЕКАРА AIN ATA 7. 
нА, Манан yarn eh ARMAR LÀ T 


AMA A | aT 


IA AE T: 


PRP PP TTY 


ET AMABA AA ALLA ci 
dd г» далада Ы : ^ 
ка VETE (АДА БАНЕРА ВАТ ТР pa 
ше, bro Sana a RO Meriva . 
LER ERA PRM ERR IT ' 
AEREA O RA i 
2r PP AREA Pa PA a ا‎ үр 


"m TR FE PPRAMBEFAS NER 
c EEPE T P T راق‎ (HT SHAMMIAREAA 


1 
UTER T 


utos) e o tipo 
a (de 10 a 60 mo ө ошо À 
Eowl ou um 


minutos). 


y Eleito o me e 


ETT 
ALT 
didi, 
ТИЕ : 


“Sega 
so de dois 


ТЕРІНЕ ИИ өгізі я alo 1 | 
Lj Ls D Là : E TL амен 3 
E MAANA ota ca 
pta drenan o EEE 
PA 
; A Ron алан H 


na pod 
brasileiros, 
doc do futebol americano € 
raticamente desconheci i 
x mA aqui. Mas, se voce se 


че, Joe Monta- 

a pelo esporte: ү 

d ТЕ рам é uma boa pn 
| Pode-se escolher enis a 
sels adversários. 


ЕЕГ 
ПОЕ 
adiri 
TONE uL 
ТІЛЕ 
O oot 
LEE 

TEET 
i ин T— 

LR ld 

HARE 

ШЕ 
ЕЕ O 
ice TITE т кэр я 
аы а ж т. 

M XI PT ik ; A 
пресен РЕД се ерес Ер РР РИА 
інші LL REL d Шатыны EINEN tol ebrii 
ER ener جز وز‎ Pe RM das | 
HIER dd da ы 
pertinere іден ыы Й mn 
APA C i 

Cer Ea EEE Wee ЕЕ 

ga 


тї 1 5 E sao, 
ІШІ |. Lrg Trim 

TEETH T 
ТЕГЕ 


DUM en пуры LELE 
ЕЕЕ Le EET 
ТЕТО ТТ ГЕРЕ анма РРР. 

н Шаа аы ДАЛА AIC ОЕР: 
Li Li ЕТА ТТЕР Dis 

шы ell lll dd nni nre LLLI LAA PPP 
A O ИШЕН TE did. ОЛИО TS 


ra Li ыны pls a رع‎ мыны ROSSI ITS TT RR 
EEL 
TITE 
Шри 


ФЕР Ева 
ДЪ Ети ж 
NELLE 
ELI DLE 
NL LE 
CARA AAA Ц 
ІІ; ГІТ ТТТ 


AA 
ML сонда, 
Ұшы i 

| 
тыы و‎ irem, 

шығыны ша 
"малы 


шігіл а 


IR " LLLI fico ااا یتو چا‎ TS 

T ras tp 
ERE 

ы 


p 
pm 


DELLI TI] Vi mm 
3 n r اا‎ - А - 
LTL 


D ЕД 
ІЕЕ! E | 


ын тет ا‎ 


аа 


mm 
E 


Cr TE d 
zn LE AE: 
Cs 


—— ágio 
ARP т 


а алана * 
тайшы йі -TE 


SLL Si ب ج ر‎ 
з z P ad з 
нЕ ddr Маас. теі... J Мын — 
mr EOI Ai чараа камы ілі асай re 
Е ~i iii ai жұғуы Ба. 


Дт 


кетеді 


аз Md Ей VC CH ales MARG unie I 
"i үй, REL x 


гіш: ыч уа 
Тат ішегі L да 


aT За! 4 d FT гг гыз ы 1 ЕТЕ ТРЕЕ tida bos Td. | L ИТЕ T, AA y : таа. Е D d a "nant ; 
TERRI рҮҮ 1 | Bridd D Теніз ПЛЕ ЧЕРЕН 1. Е AE 44-і i L n 7 PEE 474171 
із 1 


a IH, 


E] F кр! 
ERA! ЕТТЕРІ 


ЕНЕ T! EE T5 P n "m 
І Hi j Е 
па TUE 


ТТТ ER НЕ г = 
ТЕРЕ Ж 


Изи ае ДАНИ EN AAA: 





| [COMPUTER | 
|| SISTEM 
DO BRASIL 


| | Venda de Cartuchos, 
Aparelhos e Acessórios 






Nj usen i 


rs. 
















NINTENDO/SEGA 
ATARI/PHANTON 
DYNAVISION 
MINI-GAMES 





| Sistemas 
| Nacionais e Importados 
Rua Comendador — 
| Affonso Kherlakian, 79 
| з? апбаг-сопј. 33 | 


е мие 
| MARU 
ВЕ то ПЕ 











EU EE 

por EME 

LIS Е. TI 1 
pi PEPE 


dl IK UU - Е 
E 





A sua revista Fluir deste mês visita as ilhas Fiji pela máquina do fotógrafo 
Sebastian Rojas, acompanhado do fera Paulo Kid, num show de cores e 
ondas. 

E mais: Bruno Alves registra o maior swell do inverno 90/91 quebrando em 
Log Cabins, na ilha de Oahu, no Hawaii. Você vai saber também como é o 
surfista punk Dadá Figueiredo, que está "pior do que antes" e acompanhar a 
viagem do nosso editor Falção à Ilhabela, onde tudo deu errado! 

E, ainda, uma homenagem a Pepê, o ídolo que se foi. 
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Digitando o código EECJJ Level 112, você podera iniciar por 
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COMPRO = 


P Compro fitas de Min- 
tendo americano. Tel.: 
(011) 288-5218, com 
Jean, Sáo Paulo, SP. 


» Compro um Mega Dri- 
ve. Cartas para Ronaldo 
Gismondi, Estrada da Fi- 
queira, 582, CEP 24140 
Niterói, Rd, 


Compro cartuchos 
compativeis com Phan- 
tom System. Escrevam 
para Adriano Oliveira 
Campos, rua А 1, 2239, 
conj. Bugio, CEP 49000, 
Aracaju, SE. 


b Compro um Master 
System. Escreva ou li- 
quel Juliano Pilati, rua 9 
de Julho, 727, Sao José, 
SC, Tel.: (0482) 46-0514. 


> Compro aà fita Roho- 
cop. Tel.:(091) 224-3728, 
com Angelim Cunha Pin- 
to, Belem, PA. 


Quero comprar um Bit 
System ou um Phantom 
System usados, desde 
que estejam em bom es- 
tado. Pago 25% do preço 
de um novo. Tel: (011) 
621-5820. com Arlind 
Маш Junior, 


Compro videogame, 
de preferência um Top 
Game VG 9000. Ofertas 
para Reinaldo de Jesus 
Santos, rua Ecilia Medici, 
470, CEP 68638, Ron- 
don do Para, PA. 





DESAFIOS 


> Desafio qualquer ga- 
memaniaco a me enfren- 
tar nos jogos Allantick e 
Sexta-Feira 13, de Alan. 


Everton dos Santos, rua 
3 de fevereiro, 324, Pa- 
cajus, CE. 


Procuro adversários 
para 05 jogos Golden 
Axe (Master) e Thunder 
Force 3 (Mega Drive), 
Ronaldo Santos Rocha, 
QNL - 8, conj. J, casa 18, 
CEP 72150, Taguatinga 
Norte, DF. 


é Desafio qualquer ser 
vivo (pode ser morto tam- 
bém) a bater meu recor- 
de no jogo Double Dra- 
gon (Master System). 
Meu recorde atual е 
9 999,990. Para confir- 
mar um novo recorde (o 
que eu duvido), mande 
uma carta para a redação 
da Ação Games. Paulo R. 
Machado, rua Padre Ja- 
cob Roland, 13, CEP 


05589, São Paulo, SP, 





> Tenho um Top Game 
com quatro jogos. Gosta- 
Па de ігоса-ю рог um 
Master System. Tel: 
(0123) 21-8773, com 
Marcelo de Oliveira, Sao 
José dos Campos, SP. 


Troco meu Master Sys- 
tem, com seis fitas, uma 
pistola, um óculos 3-D e 
um Rapid Fire рог шті Ме- 
ga Drwe. Tel: (511) 
832-7543, com Sérgio Sil- 
va, São Paulo, SP. 


- Troco um V3 8000, 
com Karalé Kid, Super 
Contra, Double Dragon 2, 
Batman, Tartarugas Mir- 
ja, Ninja Gaiden ,F1 
Race, Pro Wrestling, Su- 
per Mario, por um Mega 
Drive com dois canu- 
chos. Newton Sérgio Lo- 
pes, rua Djalma Dutra, 
333, CEP 19015, Presi- 





pio 


dente Prudente, SP, Tel.: 
(0482) 22-2761. 


P Troco um Intelevision 
por um Top Game, um 
Dynavision ou um YG 
8000. Tel.: (0123) 
21-1515, com Femando 
Almeida. Cartas para rua 
São Jorge, 300, CEP 
12213, бао José dos 
Campos, SP, 


P Troco um Micro Ge- 
nesis, com três fitas (Shi- 
nobi, Super Sprint е 
Green Beret), por um 
Game Boy com fitas. 
Tratar com Marcelo 
Amary, Tel: (0152) 
31-1351, Sorocaba, SP. 


P Troco o cartucho Nin- 
ja Cop, da Super Char- 
ger, por algum destes jo- 
gos: Double Dragon 2, 
Robocop ou Tartarugas 
Ninja. Frander de Oli- 
veira Pires, avenida 2, 
233, CEP 04851, São 
Paulo, SP. 


p Gostaria de trocar os 
cartuchos Baiman e Nin- 
ja Gaiden por qualquer 
outra fita. Tel: (011) 
37-8605, сот André Ri- 
cardo da Silva, São Pau- 
lo, SP, 


# Quero trocar méu Вії 
System por um Phantom 
System. Troco também as 
fitas à Lenda de Kage e 
Duck. Tal.: (011) 
864-8133, com Alessan- 
dro Perez, São Paulo, SP. 


é Tenho um Master 
System com uma fita e 
uma pistola. Troco por 
um Phantom System 
com três fitas. Tel: (011) 
449-9494, сот Rodrigo 
Grillo, Santo Andre, SP. 


Troco a fita Double 
Dragon (Master) por um 
Shinobi ou qualquer ou- 





Б: 


DOS 


tra de 2 Megas. Fabricio 
Viana, rua Raimundo Lu- 
llo, 8, CEP 03690, Sao 
Paulo, SP. 


Estou querendo trocar 
urn Master e um Top Ga- 
me Ví S000, os dois 
com cartuchos, por um 
Mega Drive. Leandro 


Carlos Fonseca, rua Ca- 
valheiro Petraglia, 704, 
CEP 14400, Franca, SP. 


VENDO 





* Vendo meu Master 
System, com pistola 
Light Laser e cinco cartu- 
chos  (Shinobi, Cloud 
Master, Super Cross, 
Choplifter e Fantasy Zo- 
ne). Por 598000 cruzel- 
ros. Tel.: (021) 592-4053, 
com Mauricio Rodrigues, 
Ria de Janeiro, Rd, 

e Quero 'vender um 
Master System, com pis- 
lola. rapid fire e duas fi- 
Таз рог 65 000 cruzeiros. 
Tel: (011) 703-2275, 


com Denis Fabiano, 
Osasco, SP, 
E Vendo um Master 


System novo por 50 000 
cruzeiros. Tenho tam- 
bém cartuchos de 1 Me- 
ga (Great Basket, Super 
Cross e World Grand 
Prix), por 8 ODO cruzeiros 
cada ит. Tel: (011) 
876-1036, com Sylvia, 
Sao Paulo, se. 


Vendo Master System 
(35 000 cruzeiros), pisto- 
la (5 000 cruzeiros je cin- 
co cartuchos (5 000 cru- 
zeiros cada) como Jogos 
de Verão, Out Run, Fute- 
bol, Aztec Adventure, 
super Tennis, Fernando 
Cavalcanti, rua Marechal 
Bitencourt,| 40 СЕР 
27510, Resende, RJ. 


+ Vendo meu Bit Sys- 
tem, com oito jogos, um 


adaptador | J-72, quatro 


cabos RF e um porta- 


cartuchos. Por 50000 
cruzeiros. Alex Nestor, 
rua Maria José, 882, ca- 
sa 5, CEP 21341, Rio de 
Janeiro, RJ. 


P vendo Dynavision 2 
novo, com 27 ótimas fi- 
las e um adaptador para 
padrão Mintendo ameri- 
cano. Por 48 000 cruzei- 
ros, vendo ainda uma 
pistola para Phantom 
sem uso, com- duas fitas 
incluidas, por 6 000 eru- 
zeiros. Lenoir R. Cardeal 
Júnior, rua Saldanha Ma- 
nnho, 147, CEP 03055, 
Зао Paulo, SP. 


b Vendo Master System 
com pistola seminova. 
Tel: (011) 544-1033, 
com Ernesto Alves, Sao 
Paulo, SP. 


* Vendo um Master 
System, em perfeito es- 
tado, com а caixa nova, 
manual de instrucóes e 
folheto explicativo para 
as fitas da memoria. Igor 
Marreiros, rua  Jardim 
Brasilia, 31331, СЕР 
59060, Natal, АМ. 


P Vendo cartuchos Hin- 
tendo (Dragon Warrior, 
Paper Boy, Excite Bike, 
Hoadblasters, Renegade] 
e Phantom System (Super 
Pitfall}. Tel.: (021) 
326-2068, com Felipe ou 
André, Rio de Janeiro, HJ. 


* Vendo um Atan com 44 
fitas, Gustavo Souza e Sil- 
va, rua Euclides da Cu- 
nha, 85, apto. 103, CEP 
13400, Piracicaba, SF. 


i Vendo fitas usadas de 
Phantom System — Pre- 
dator, Super Pitfall, Su- 
per Irmaos e Rolling 
Thunder. Jason Ferreira, 
avenida Manoel Dias da 
Silva, 361, CEP 13035, 
Campinas, SP. 


b vendo fitas de Phan- 
tom System. Tel: (011) 
545-3785. com André, 
Santo André, SP. 


P Vendo Master System, 
com sets fitas (duas de 2 
Megas e quatro de 1 Me- 
ga) e uma pistola Light 
Laser. Por 90 000 cruzel- 
гов. Асейо troca por um 
Mega Drive. Heber Peres 
Maciel, avenida Pres, 
Washington Luiz, 285, 
GEP 13230, Campo Lim- 
po Paulista, SP. 


P Vendo Nintendo areri- 
cano seminovo e mais olto 
cartuchos de ótima quali- 
dade, Tal: (011) 
885-3438, com Newton 
Marchetti, São Paulo, SP, 


> Vendo cartucho Duck, 
do console Bit System. 
Novinho. Por 4 800 cruzel- 
ros. Tel: (011) 817-2760, 
com Carlos Alberto Faria, 
sao Paulo, SP. 


kl vendo um Phantom 
System, com pistola e 
dez fitas, Tel: (082) 
223-1049, com Davi Ħa- 
malho, Macéio, AL. 


> vendo um Master 
System, catorze cartu- 
chos e um rapid fire, 
Marcos Inayama, rua Ca- 
pitão John Cordeiro e Sil. 
va, B6, СЕР 04421, São 
Paulo, SF. 


P vendo meu Master e 
uma pistola por 50 000 
cruzeiros. Adilson José 
Almeida, rua Maário Mie- 
re, 13, CEP 18110, Vota- 
rantim, SP. 


P Vendo um micro da li- 
nha MSA, modelo Hoi 
Bit, em boas condições, 
com manual. Vendo tam- 
bem programas. Tel.: 
(011) 856-9647, com 
Marcus Vinicius, São 
Paulo, SP. 


b Gostana de vender 
meu Super Game CCE, 
com dezoito cartuchos e 
51 jogos. Tudo рог 
56 000 cruzeiros. Rafael 
sanches, Rua Ibirapitan- 
ga, 398, CEP 09195, 
santo André, SP. 
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“técnica e transcodificação, 

o Grafice Neo Ged. 
GOLDEN FOX: Биз дз Glória; 
615, Liberdade. Tel. 270- 


seleção de cartuchos des. 
principais: sistemas. 


“No; 214. Santo. Amaro. 





"vende cartuchos раға 
Nintendo, Sega e Atar. 


ral, 384, Paraiso, Tel 
885-1677. Tem todos os 
Últimos lançamentos e. 
“ainda vende equipamen- 


e Mega Drive: 


Tel. 959-1335. Trabalha 





UB. GAMES: Rua Car 
deal. Arcoverde, 1680; 
conj: 301. E a primeira lo- 
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г : VA 


cadora especie 
Сера d ue | Pinheiros. Made И, STR 
EE “Drive, Nintendo S 5- QU. 1 
|: Ex ^ tem. RI: Tn SE 
Game, | ЕҢ Ер 
,, 8000. 
o коса. equipar еее НЕ 
|. acessoros. Tem. aint E "ih 
Б ned m obere d “ a i | 
| 814-6073. | É | p 1 1! im 
PROGAMES: Rua Albion, m j МЕН 
"sala 24, Lapa. Tel. 201-01 (А a al ІШ o 
7935; e rua Serra do Jap, ИШ (A 
765, Tatuapé. Tel 831- ША E o? у” к! 
З 5787. Sua grande sacada * ж. 3389 de e 
- é uma central de dicas. gata de s E ENT 
Dá assessoria ar sa T а p Ке NP d 
“para locadoras que # : i 
i Em TA 
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Er cionais e 


Tem. Game- Boy, Core 


“5100, Apresenta uma boa | 


`` WP VIDEO: Rua Verbo Divi- 


Tel. Sad 4394. “Aluga: е“ 


GAME 4: Rua Mario: Amas- 


to para Nintendo, Master | 


WAR LOCADORA: Виа Maria б 
Custódia, 168, Santana: 


: com. lodos. б e 


сем 
Na T ao ІШЕ c Т E 


ШИН ЇН 1н: 


"ТЕ E di | g ж. 


е E T » hs 1! 
p um m 1 1 г 


ЗЕ P ii | Н 
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A b games: а sn agan за 
i zando Um campeonato,- 
que | irá dar um Мера. Ба. 


ve aq ganhador. 


< PROVIDEO: Rua Caralbas, EUR 
22873, Pompéia. Tel. 864- 
` 2995, Conta com uma 
oa selação de jogos na- - 
importados. т 
“Abre aos Guina; в fe- do 


riados.. 


SCANNER VIDEO: Rua. Pi- EAD 
'nheirós, 753. Pinheiros. .- - 
Tet. `852- 0288. Enquanto: 
você escolhe os canu- = 
chos de games, seu pai 
out a grande 
S EMI 2242 “coleção de video Taser: 
olhar: com: games. -Aliga bon 
“para o Brasil todo pelo 
` corsio, tem assistencia · 


“pode: curtir 


“desta locadora. 


MISTER. GAME: Avenida: qe 
“Eng. Heitor A. Eiras Gar 

“cia, 880, Jardim Bonfli- 

` “glioli Esta locadora cos- * 
tuma publicar nos jornais 
«da região vales-locacaoO ^ .- 
grátis. Fique-de olho раз“. 
Fa nao. perder: estas: -pro~ a 


x mogoes. - 


Em SP 1001: Avenida Comen- 2 
i dador Al. Bonfiglioli, 453. 
Те 869-0305. Cartuchos. 


“Phantom, Dynavision * 2 е 
Master. 7 


“ZAP VIDEO; Rua Pedroso. 


Е Alvarenga, 1040, Itaim. 
Tel. 853-8091, Só traba- 


Ша como padrão Ninten-- 
do; Aluga o jogo Rad Ha- 

cer. acompanhado dos | 
“óculos 3-D, sem nenhum 


` AcrásCimo. 


VIDEO HOME SHOP: Rua da | 
(айп: Tel. 


“Mata, 201, 


881-7720. Tem mais de | 
| 200 fitas em seu anos 5 
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E ЩЕ. ІШІ ТИ 


M T il^ 24 
2, ПІ Т. oi Н, 


le ОКПО: “muitos Лапс̧а- E 
“> mentos. Nas locações de. o 
от de semana, o domi- = —— 
goé grátis: 


"Atenção, locadoras de dos н 
- do o Brasil escrevam рага =. 
“Ação Games “Locadoras, 
Caixa Postal 66254, CEP 
- 05389, São Paulo, SP. 
“Mandem endereço, Daltro a 
telefone e as principais. pa 

-racleristicas da seu acervo ``. 
para fazer parte desta se. 001 
“ção. Envie lambém lodos - 


025: meses a telação: de 


“seus 10 canuchos mais 
“ alugados. Queremos fazer d 
um сеща nanena 


Та 
TÉCNICAS 





sas especializadas. 


MUNDO DO VIDEOGAME: 


“Avenida Angélica, 1395, 
Higienópolis, - Tel, - 66- 
0164, E uma das melho- 
res casas de assistência 
técnica da cidade, Con- 


“serta todos os aparelhos. 


com rapidez e bons pre- 


cos. Quem quiser pode | 
sair da loja com novos / 
cartuchos para voltar a 


“detonar O aparelho. Eles 
“vendem toda a linha de 
. games de terceira gera: 
"ção e E TEST 
vals cor 


n» 






па Ш 
Л andar, 


Шш Йй ы; ta { x iscodi- 


ji il. 2895152. É as: 
1! и B. 

гога, 291, 
pri. 35, cen- 


it A гара 
кр н; Ha үз] qu г? == = 
4, 


Muitas locadoras ofere- - 
cem. este. servico. Procure 
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